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1 CARACTERISTICAS GENERALES
1.1 VISOR PARA PESAJE DE VEHICULOS

El visor IB-22A30 esta preparado para el pesaje automatico de vehiculos. Dispone de cinco
modos de funcionamiento:

Pesada de entrada y salida (2 pesadas)
Pesada con tara memorizada

Pesada con tara manual

Pesada directa

Pesada manual

1.2 SISTEMA ALFANUMERICO

13

Dispone de una pantalla interactiva para visualizar constantemente el peso y permite al
usuario ver los parametros de configuracion que se van introduciendo mediante un teclado
alfanumérico. También permite leer los distintos mensajes que envia el equipo.

MENUS DE CONFIGURACION

Contiene una serie de menus desplegables que facilitan la buena programacion del equipo.

13.1

1.3.2

133

134

1.3.5

1.3.6

1.3.7

BASE DE DATOS

Se permite memorizar distintos pardmetros referentes al vehiculo a pesar como:
matricula, producto y empresa. Ademas, tiene tres parametros adicionales
configurables por el usuario. Con todos ellos se crea un histdérico que contiene toda
la informacién de los vehiculos que se han ido pesando en el transcurso del tiempo.

GENERACION DE INFORMES

El equipo es capaz de generar informes imprimibles con los datos del historico. Estos
informes son configurables y tienen la posibilidad de exportarse o importarse desde
un PC.

CREACION DE COPIAS DE SEGURIDAD

Posibilidad de crear copias de seguridad de las bases de datos, histérico, opciones de
configuracion del equipo.

GESTION DE USUARIOS

Creacién de diferentes cuentas de usuarios para restringir ciertas funcionalidades del
equipo

REPETICION DE TICKET

Se permite imprimir todos los tickets que sean necesarios mediante la opcién de
repeticion de ticket.

BASCULA

La homologacion del equipo permite colocar una plataforma de hasta 16 células de
700 Q.

RS-232

El equipo tiene 2 salidas RS-232, una para la conexion a una impresora (de 40 o 80
columnas) y la otra para el envio del peso a un PC en modo continuo.

1
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1.3.8 CONEXION USB

El equipo dispone de dos conectores USB para conectar un teclado de PC, un mouse
0 una memoria externa USB.

1.3.9 MEMORIA SD

Puede conectarse una memoria SD para realizar copias de seguridad del equipo o
ampliar la capacidad de las bases de datos.

1.3.10 ALIMENTACION
La alimentacidn se realiza a 220V.
1.4 DESCRIPCION Y COMPONENTES DEL EQUIPO
1.4.1 PANTALLA

El visor IB-22A30 dispone de pantalla que muestra el peso constantemente y el
estado del visor dependiendo de las distintas opciones de funcionamiento. La
pantalla principal de funcionamiento esta dividida en varios campos, como muestra
la siguiente figura:

Figura 1. Menu principal

1 Indicadores de la presencia de diferentes periféricos conectados al
SCA30(teclado, mouse, bateria...)

2 Zonade edicion de texto donde se introducen los datos

w

Indicadores metroldgicos de la escala de pesaje, la situacion del camién en la
plataforma y gestidn de los semaforos de control

Monitorizacién del estado y valor del peso sobre la plataforma
Opciones de la pantalla principal

Visualizacion de los datos de la pesada en curso

N o b~

Fecha y hora del equipo
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1.4.2 INDICADORES PERIFERICOS

Indicadores de la presencia de diferentes periféricos conectados al SCA30 (teclado,
mouse, bateria...)

(i .
) Indicador de mouse conectado

BHE®  Indicador de teclado PC conectado
+&[] Indicador de memoria USB externa conectada
[§ Indicador de memoria SD conectada
Indicador de bateria interna del equipo y nivel de carga
1.4.3 EDITOR TEXTO

Zona de edicion de texto déonde se introducen los datos.

Figura 2. Editor de texto

1.4.4 INDICADORES METROLOGICOS

Indicadores metroldgicos de la escala de pesaje, la situacion del camidén en la
plataforma y gestion de los semaforos de control

Figura 3.Indicadores metroldgicos

1 Indicador de la presencia de un camion cuando el peso de la plataforma
supera el umbral de peso minimo

2 Indicador del semaforo de entrada

3 Indicador de semaforo de salida

4 Informacion de la escala metroldgica: Fondo de Escala, Peso Minimo y
Divisién.

1.4.5 INDICADORES DE PESO

Monitorizacion del estado y valor del peso sobre la plataforma.
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Figura 4. Indicadores de peso
Peso neto del equipo sobre la plataforma
Indicador de modo de peso activado
Indicador de pesada manual
Indica que existe o se ha realizado una tara.

Indica que el peso colocado en la plataforma es estable y se puede realizar
cualquier operacion de tara, cero...

Indica que no hay peso encima de la plataforma y que el equipo estd
preparado para pesar.

El visor indica el tipo de unidades en que se expresa el peso

Barra indicadora de la proximidad del peso en la plataforma al fondo de
escala del equipo

1.4.6 OPCIONES DISPONIBLES DE LA PANTALLA PRINCIPAL

1.4.7

Se muestran las opciones disponibles para seleccionar en la pantalla. Estas opciones
no son fijas y dependeran del menu y las opciones seleccionadas previamente.
Mediante las teclas F1 a F6 se pueden seleccionar directamente. Cuando aparece el
literal “-” significa que la opcion no esta disponible.

@ HISTORICO MANUAL :) CANCEL TRANSITO

Figura 5. Botones pantalla

INFORMACION PESADA EN CURSO

Permite visualizar los datos de la pesada mientras estd en curso. Una vez acabada la
pesada se borran los datos.
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Figura 6. Campos de edicion de pesada

Todos los campos excepto matricula son opcionales y no se verdn en pantalla si
estdn deshabilitados. Es posible editar el nombre de todos los campos.

1.4.8 FECHA Y HORA DEL EQUIPO
Muestra la fecha y la hora del equipo
1.4.9 TECLADO ALFANUMERICO

Mediante el teclado alfanumérico se puede efectuar la configuracion de las distintas
opciones (numero de matricula, cliente, producto...) tal y como se muestra en la
siguiente imagen:

Figura 7. Imagen teclado alfanumérico
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1 Teclas F1 a F6 para moverse entre las distintas opciones de los menus.
2 Teclas de funciones especificas de pesaje

3 Teclas para la edicion de texto y funciones auxiliares

1.4.10 TECLASF1AF6

Teclas F1 a F6 para moverse entre las distintas opciones de los menus.

Figura 8. Teclas funcion

1.4.11 TECLAS DE FUNCIONES ESPECIFICAS DE PESAJE

Teclas de funciones especificas de pesaje

Figura 9. Teclas funciones de pesaje

ID Descripcion Teclado PC

1 Tecla de encendido o apagado del equipo -

2 Permite realizar una tara Ctri+T

3 Permite realizar un autocero del equipo Ctrl+0

4  Tecla para anular los cambios realizados o salir de cualquier Esc
menu

5 Permite crear una pesada simple Ctrl+P

1.4.12 TECLAS PARA LA EDICION DE TEXTO

Teclas alfanuméricas para editar el texto de los datos a introducir

Figura 10.Teclas edicion de texto

1 Tecla que permite entrar en los distintos submenus del visor inferior del
equipo y validar un parametro introducido u opcion en él
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2 Borra el ultimo caracter introducido.

3  Permite introducir el numero 0 y los siguientes caracteres de puntuacion
HespacioH, II€II, IISII y H“brall

4  Permite moverte entre las distintas opciones dentro de un menu.

”n n n un o n

5 Permite introducir el caracter de puntuacién ”.” y el caracter “+”, “-”, y “,

6 Permite cambiar entre mayusculas y minusculas

El resto de teclas permiten introducir todas las letras del abecedario tanto en
minuscula como en mayuscula, ademas de los nimeros.

1.4.13 TECLADO DE ORDENADOR ESTANDAR

Para la configuracién del equipo también se admite la conexién de un teclado de
ordenador estandar. Esto resulta util cuando sea necesario introducir caracteres
alfanuméricos en la configuracién del equipo que asi lo requiera, sin tener que utilizar
el teclado interno del equipo. La equivalencia entre las teclas del teclado del
ordenador y del visor es:

Teclado de Teclado del
ordenador visor
F1 F1
F2 F2
F3 F3
F4 F4
F5 F5
F6 F6
F7 PRINT
ESC ESC
ENTER ENTER
SUPRIMIR c —|
DEL — |
TAB |
- 6 (Blog. Num.)
- 4 (Blog. Num.)
1 8 (Blog. Num.)
1 2 (Blog. Num.)

En el presente manual toda accion se llevara a cabo mediante el teclado alfanumérico
del equipo. En caso de no ser asi se especificara que teclas del teclado del PC deben
ser pulsadas para ejecutar una funcidn concreta (ver equivalencias entre las teclas
del teclado de PCy del visor).
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1.4.14 PUESTA EN MARCHA

1 Conectar la bascula al equipo mediante el conector DB9 macho habilitado
para ello en la parte posterior del equipo

2 Conectar a continuacion el equipo a la red

3 Pulsar el boton de ON/OFF del teclado alfanumérico y acto seguido el equipo
se pondra en funcionamiento

4  En primer lugar aparecera la pantalla de logotipo del equipo durante unos
segundos

Figura 11 .Pantalla inicializacion

5 Seindicara a continuacion el modelo y la version del firmware del equipo

6 Si no hay problemas de inicializacion del equipo se pasara a la pantalla
principal de peso

Figura 12. Pantalla principal

Si el peso en la plataforma no es mayor que la pesada minima no aparece el camién
en la pantalla. Como no hay ninguna pesada en marcha, el semaforo de entrada esta
en verde indicando que puede subir un camién a la plataforma.

8
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En la pantalla principal de peso se pueden elegir 6 opciones seleccionables con las
teclas F1 a F6 del teclado alfanumérico o del teclado de PC.

1

MENU: Permite ir menu de usuario donde se pueden consultar las bases de
datos, configurar el ticket, etc.

HISTORICO: Permite ir a la pantalla de histdrico para realizar consultas de las
pesadas realizadas.

MANUAL: Selecciona el tipo de pesada manual

INICIO: Permite iniciar la pesada en el caso de que la opcidn de inicio
automatico esté deshabilitada

CANCEL: Cancela cualquier pesada en marcha

TRANSITO: Permite ir a la pantalla de transito para recuperar pesadas
realizadas

Estas funciones del tipo de pesada estemos haciendo, estas opciones pueden variar
o bloquearse.
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2 MODOS DE FUNCIONAMIENTO

Este equipo presenta cinco modos de funcionamiento:

Pesada con entrada y salida (2 pesadas)
Pesada con tara memorizada
Pesada con tara manual

Pesada manual

u A W N -

Pesada directa

En todos los casos donde se aplique una TARA diferente de 0 (tara momentdnea, tara
memorizada), el equipo realizard una autotara automdtica y visualizaremos el peso NETO.

2.1 PESADA DE ENTRADA Y SALIDA (2 PESADAS)

Este modo de funcionamiento permite realizar una primera pesada del vehiculo y
posteriormente un segunda, de tal modo que no es necesario introducir ninguna tara. Para
empezar la pesada el peso en la plataforma tiene que superar el peso minimo. Si el modo de
funcionamiento es automatico el equipo te pedird que introduzcas la matricula
directamente. Si no se tiene que pulsar primero la tecla F4 (INICIO).

En la pantalla aparece la imagen del camidn y los dos indicadores del semaforo se ponen en
rojo. El editor de texto aparece para introducir los datos de la pesada. El primero de todos
es la matricula, que utilizara para buscar los demas datos en la base de datos del equipo.

10
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Una vez introducida la matricula y comprobado que no esta en la base de datos el equipo te
ird pidiendo que introduzcas los datos de los distintos campos de |la pesada. Para validar el
dato introducido tienes que pulsar la tecla ! del teclado alfanumérico o del teclado de PC.

El siguiente campo es el producto (por defecto, recuerde que el nombre se puede cambiar).
El equipo te pide que introduzcas el valor de ese campo. En el caso que no esté habilitado
ese campo saltara al siguiente habilitado. Apretando la tecla FUN del teclado alfanumérico
o la tecla ESC del teclado de PC puedes saltar el campo que quieras y quedard vacio. El Gnico
campo que no se permite que quede vacio en este tipo de pesada es la matricula.

11
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Cuando se completan todos los campos de la pesada el equipo te mostrara el mensaje de
“PRIMERA PESADA” y la opcién de VALIDAR se pondra activa

Si aprietas F6 se realiza la pesada siempre que el peso esté estable. El equipo muestra el
mensaje de “PESADA REALIZADA”, guarda todos los datos de la pesada en la tabla de transito
e imprime el ticket de |la pesada si esta habilitado para ello. En este momento el semaforo
de salida se pone en verde indicando que el camidn puede salir de la plataforma.

12
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En la segunda pesada, al introducir la misma matricula, el indicador carga en pantalla los
datos de la primera pesada. En este caso el equipo te muestra el mensaje de "SEGUNDA
PESADA” (la figura del camidn gira hacia el lado contrario). Los indicadores de seméforo se
vuelven a poner en rojo y la opcion de “VALIDAR” se vuelve a activar.

Al pulsar el boton F6 la segunda pesada se cierra. El equipo muestra un mensaje con el peso
neto resultante de las dos pesadas y se imprime el ticket de la pesada.

Los datos de la primera y segunda pesada se guardan en la tabla de histérico y la pesada que
se encontraba en la tabla de transito se borra automaticamente.

El semaforo de entrada se pone en verde indicando que puede salir el camidn de Ia
plataforma. Una vez el peso de la plataforma esté por debajo del peso minimo el equipo
vuelve a estar preparado para empezar el ciclo de nuevo.

13
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2.2 PESADA CON TARA MEMORIZADA

Este modo operativo permite realizar la pesada de un vehiculo teniendo en cuenta que
previamente la tara del mismo se encuentra memorizada. Al introducir y validar el campo
“MATRICULA” el equipo busca en la base de datos para ver si existe una ficha creada de ese
vehiculo.

En el caso de encontrar la ficha del vehiculo el equipo rellena los campos de la pesada
automaticamente con los datos de la ficha. Si algiin campo no esta en la ficha del vehiculo te
pedira que introduzcas un valor para ese campo en el editor de texto. Con la tecla J se valida
el valory con latecla FUN del teclado alfanumérico o ESC del teclado del PC se deja en blanco.

En el caso de que la tara en la ficha sea distinta de cero (tara memorizada) el equipo mostrara
el mensaje de “SEGUNDA PESADA”, la figura del camidén cambiard de sentido y mostrara el
valor de la tara Los dos semaforos se pondran en rojo

Cuando todos los campos de la pesada se hayan introducido la opcion de “VALIDAR” se
activara.

14
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Si se pulsa F6 para validar la pesada el equipo cierra la pesada, muestra el mensaje de peso
neto resultante e imprime el ticket de la pesada si estad habilitado. Automaticamente se
guarda la pesada en la tabla de histdrico. En este caso no es necesario que se guarde en
transito porque no hace falta hacer dos pesadas.

El semaforo de entrada se pone en verde indicando que puede salir el camion de la
plataforma. Una vez el peso de la plataforma esté por debajo del peso minimo el equipo
vuelve a estar preparado para empezar el ciclo de nuevo.

2.3 PESADA CON TARA MANUAL

Este modo de funcionamiento permite realizar de forma instantanea una tara del vehiculo
justo en el momento previo a su pesada. Al introducir y validar el campo “MATRICULA” el
equipo busca en la base de datos para ver si existe una ficha creada de ese vehiculo.

15



VISOR DE PESO VERSION 2022.1

En el caso de encontrar la ficha del vehiculo el equipo rellena los campos de la pesada
automaticamente con los datos de la ficha. Si algiin campo no esta en la ficha del vehiculo te
pedird que introduzcas un valor para ese campo en el editor de texto. Con la tecla  se valida
el valory con latecla FUN del teclado alfanumérico o ESC del teclado del PC se deja en blanco.

Aunque exista una tara memorizada el equipo te pedira que introduzcas una tara que
utilizara en la pesada Si introduces un valor menor que el peso minimo el equipo te mostrara
un mensaje de error.

En el caso de que la tara introducida sea mayor que el peso umbral el equipo mostrara el
mensaje de “SEGUNDA PESADA”, la figura del camidon cambiara de sentido y mostrard el
valor de la tara. Los dos semaforos se pondran en rojo. Cuando todos los campos de la pesada
se hayan introducido la opcién de “VALIDAR” se activara.

16
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Si se pulsa F6 para validar la pesada el equipo cierra la pesada, muestra el mensaje de peso
neto resultante e imprime el ticket de la pesada si estd habilitado. Automaticamente se
guarda la pesada en la tabla de histdrico. En este caso no es necesario que se guarde en
transito porque no hace falta hacer dos pesadas.

El semaforo de entrada se pone en verde indicando que puede salir el camion de la
plataforma. Una vez el peso de la plataforma esté por debajo del peso minimo el equipo
vuelve a estar preparado para empezar el ciclo de nuevo.

2.4 PESADA DIRECTA

Este modo de funcionamiento permite realizar la pesada de un solo vehiculo sin necesidad
de introducir los datos en los diferentes campos de la pesada.

La pesada simple empieza colocando un peso mayor que el peso minimo en la plataformay
pulsando en F4 (INICIO) en el caso de no tener la opcion de inicio automatico.

17
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Los dos semaforos se pondran en rojo y el equipo te pedira que introduzcas la matricula. A
partir de aqui se sigue el mismo proceso para rellenar los distintos campos de la pesada de
la misma manera que ocurre en los demas tipos de pesada. La particularidad de la pesada
simple es que si pulsas la tecla “PRINT” del teclado alfanumérico el equipo salta directamente
a la opcidon de VALIDAR y deja los campos que no has introducido en blanco.

Por lo tanto, es posible crear una pesada sin necesidad de introducir ningun dato. Si se pulsa
F6 para validar la pesada el equipo cierra la pesada, muestra el mensaje de peso neto
resultante e imprime el ticket de la pesada si esta habilitado. En cambio, la pesada simple no
se guarda ni en la tabla de transito, ni en la de histdrico.
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El semaforo de entrada se pone en verde indicando que puede salir el camion de la
plataforma. Una vez el peso de la plataforma esté por debajo del peso minimo el equipo
vuelve a estar preparado para empezar el ciclo de nuevo.

2.5 PESADA MANUAL

Permite realizar la pesada de un vehiculo sin estar este sobre la plataforma. Para realizar la
pesada manual hay que pulsar F3 (MANUAL) y no importa el peso que haya en la plataforma
ni si se ha pulsado F4 (INICIO).

A partir de este momento el peso se pone a cero y no mostrara el peso de la plataforma
hasta que se cierre la pesada o se pulse F5 (CANCEL). Al mismo tiempo los indicadores de
peso se ocultan y aparece el indicador de pesada manual. Los semaforos se ponen en rojoy
la imagen del camidn se activa simulando que hay un peso en la plataforma.

El equipo te pedira que introduzcas la matricula. A partir de aqui se sigue el mismo proceso
para rellenar los distintos campos de la pesada hasta que llega a la introduccién del peso
manual

Si introduce una matricula con una tara memorizada, el peso que introducird manualmente
correspondera al peso de la segunda pesada.
19



VISOR DE PESO VERSION 2022.1

Si el peso manual introducido es menor que el peso minimo te aparecera un mensaje de
error. En caso contrario el indicador de peso se actualiza con el valor introducido y la opcién
de VALIDAR se activara.

Si se pulsa F6 para validar la pesada el equipo cierra la pesada, muestra el mensaje de
“PESADA REALIZADA” imprime el ticket de la pesada si esta habilitado. En cambio, la pesada
simple no se guarda ni en la tabla de transito, ni en la de histérico.

20



VISOR DE PESO VERSION 2022.1

El semaforo de entrada se pone en verde indicando que puede salir el camion de la
plataforma. Una vez el peso de la plataforma esté por debajo del peso minimo el equipo
vuelve a estar preparado para empezar el ciclo de nuevo.

2.6 ASPECTOS COMUNES DE LAS PESADAS

e Latecla F5 (CANCEL) permite cancelar cualquier tipo de pesada en cualquier momento
antes de escoger la opcidn VALIDAR (tecla F6 tanto en el teclado alfanumérico como en
el teclado del PC).

e Todas las pesadas permiten imprimir un ticket al cerrar la pesada al cerrar el ticket. En
el menu de OPCIONES DE TICKET (MAIN > MENU > TICKETS) se permite configurar
diversas opciones del ticket. Si se elige repetir ticket de forma manual al imprimir el
ticket te aparecera el mensaje de repetir ticket.

e Una vez introducidos los datos de la pesada es posible modificarlos antes de elegir la
opcion VALIDAR (tecla F6 tanto en el teclado alfanumérico como en el teclado del PC).
Para poder seleccionar el campo a modificar hay que apretar la tecla TAB del teclado de
PC o la equivalente del teclado alfanumérico hasta que quede seleccionado. Entonces
apretar By el valor del campo aparece en el editor de texto para poder ser modificado.
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Si hay una tabla creada en la Base de Datos para un campo (producto, empresa...) es posible
poner la descripcidn automaticamente si en el editor de texto ponemos “#” + CODIGO DEL
ITEM de la tabla de la base de datos.

Por ejemplo, tenemos una tabla del campo Empresa cuyo cédigo es EMPR1 y descripcion es

“Solutions Tech”. Si realizamos una pesada, en el momento que nos pide el campo empresa,
ponemos #EMPR1.

Si validamos con la tecla  aparece la descripcién directamente en el campo de empresa.
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3 BASES DE DATOS

3.1

3.2

INTRODUCCION

Para acceder a la pantalla de bases de datos, desde la pantalla principal se debe pulsar
MENU<F1>, una vez en la pantalla menu de usuario debemos seleccionar TABLAS<1> y
podemos observar de manera grafica todas las tablas que tenemos disponibles.

Figura 13. Pantalla bases de datos

Desde esta pantalla se puede acceder a todas las tablas configuradas en el equipo. Las tablas
vehiculos, producto y empresa son fijas y no se puede modificar su nombre, no obstante, las
otras tres tablas, que por defecto tienen los nombres de “AUXILIAR N” son configurables por
el usuario.

OPCIONES [F1]: Permite acceder al submenu de OPCIONES DE TABLAS en cual nos permitira
configurar la base de datos.

BORRAR [F2]: Permite acceder a un menu desplegable en cual nos permite seleccionar las
tablas de la base de datos que deseamos borrar.

COMPACTAR [F3]: Permite acceder a un menu desplegable en cual nos permite seleccionar
las tablas de la base de datos que deseamos compactar. Esta funcionalidad lo que realmente
hace es borrar de la memoria fisica los registros de unas tablas borrados anteriormente.

VOLVER [F6]: Permite volver a la pantalla anterior.

Utiliza la funcion de compactar tablas si se han borrado muchas entradas de una tabla.

CONFIGURACION DE LAS TABLAS

Para acceder a la pantalla de configuracion de tablas, desde la pantalla MANTENIMIENTO DE
TABLAS se debe pulsar el boton OPCIONES <F1>.

Para el ejemplo ilustrativo que hay a continuacidn se ha considero que los tres campos
auxiliares, que tal y como se ha comentado anteriormente se pueden personalizar el
nombre, para este caso: ORIGEN, LOTE, DESTINO.
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Figura 14. Pantalla configuracion de la base de datos

Una vez en la pantalla de configuracion podremos ver un listado con las tablas disponibles
en el sistema, asi como sus opciones de tabla, la longitud del campo descripcion y la
capacidad de la tabla.

EDITAR [F1]: Permite modificar los campos de una tabla.

PASSWORD [F2]: Introducir una contrasefia numérica si se desea proteger el borrado de las
tablas.

BORRA.HIST [F4]: Borrar todo el historico de pesadas.
3.2.1 OPCIONES DE TABLA

Hay cuatro posibles opciones para cada una de las tablas:

ENTRADA TIENE QUE ESTAR EN
OPCION DISPONIBLE OBLIGATORIA LA BASE DE DATOS
NO No No No
ACTIVO Si No No
NECESARIO Si Si No
ESTRICO Si Si Si

3.2.2 EDITANDO UNA CONFIGURACION

Para editar la configuracion de una de las tablas, se tiene que pulsar el boton EDITAR
<F1> cuando tengamos seleccionada la tabla de la lista que se desea modificar.

NOMBRE: Permite modificar el texto de la tabla.

OPCIONES: permite seleccionar uno de los cuatro modos comentados en el apartado
anterior.

LONGITUD: indica el nUmero de caracteres maximos para el campo descripcién de
cada una de las tablas. Este valor puede valer como maximo 24 caracteres, excepto
en el caso de Matriculas que su maximo es 14.

ICONO: Permite modificar el icono de una lista predisefada.
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Figura 15. Edicidn de la configuracion de una tabla
Una vez se hayan modificado los campos que se requieran, pulsar VALIDAR <F4> para
actualizar los valores de la configuracion de la tabla.

Para guardar las configuraciones de las tablas debe pulsar GUARDAR<F5> desde la
pantalla “OPCIONES TABLAS”

3.3 TABLAS ASPECTOS GENERALES

Las pantallas de todas las tablas son muy similares entre ellas, la Unica diferencia son los
campos de cada tabla.

Para la explicacién de la interfaz de usuario de la pantalla tablas se coge como ejemplo la
tabla producto.

Figura 16. Pantalla tabla producto de la base de datos

NUEVO [F1]: Permite acceder a un menu desplegable para aiadir una nueva ficha.
MODIFICAR [F2]: Permite acceder a un menu desplegable para modificar una ficha.

BORRAR [F3]: Permite borrar la ficha seleccionada.
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EXPORTAR [F4]: Permite acceder a un menu desplegable que paso a paso es posible
configurar como se desea exportar los datos de la tabla actual. Para ver en detalle el proceso
ir: Exportando datos

IMPORTAR [F5]: Permite acceder a un menu desplegable que paso a paso permite configurar
e importar un fichero a la tabla actual. Para ver en detalle ir: Importando datos.

VOLVER [F6]: Permite volver a la pantalla anterior.

3.3.1

3.3.2

NAVEGAR POR LA TABLA

Hay diversas posibilidades para navegar por la tabla. Haciendo uso de la tecla arriba,
abajo nos permite desplazar la seleccién de una ficha.

La tecla derecha e izquierda nos permite desplazarnos por las columnas de la tabla
gue no se visualizan en pantalla. (Solamente para las tablas que tengan mas campos
de los que se pueden visualizar).

Si tenemos un teclado USB en el equipo también podemos hacer uso de:

e Re. Pag.: retroceder 8 posiciones en la tabla
e Av. Pag.: avanzar 8 posiciones en la tabla.

e |Inicio: Ir directamente a la primera posicién.
e Fin: Ir directamente a la ultima posicion.

CREANDO UNA NUEVA FICHA
Para crear una nueva ficha de una tabla, se debe pulsar la tecla NUEVO<F1>.

Se abrird un menu donde se pueden llenar todos los campos que posee esta tabla.

Figura 17. Nueva entrada base datos

La tabla vehiculos tiene mds campos a configurar que las demds tablas

Una vez rellenados todos los campos deseados, pulsar la tecla GUARDAR<F3>. Si el
proceso es correcto, aparecera un mensaje de confirmacion.

26



VISOR DE PESO VERSION 2022.1

3.3.3 MODIFICANDO UNA FICHA

Figura 18. Modificar entrada base datos
Al modificar una ficha usando la tecla NUEVO<F2> nos permitira crear una nueva
ficha, esta funcidn es util cuando queremos aprovechar campos de fichas existentes.

3.3.4 BORRANDO UNA FICHA

Para borrar una ficha desde la pantalla de tabla pulsar BORRAR <F3>, el siguiente
mensaje de confirmacién aparecera con el cdédigo de la ficha a borrar. Pulsar SI, si se
estd seguro que se desea eliminar esa ficha de la tabla.

Figura 19. Mensaje confirmacion borrado base de datos
3.4 TABLA VEHICULOS

La tabla vehiculo tiene los siguientes campos:
1 MATRICULA: cédigo del vehiculo

2 TARA: tara manual del vehiculo, por defecto es 0, que indica que no hay tara manual
configurada para este vehiculo.

3  PRODUCTO: cddigo de una ficha de la tabla producto.
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EMPRESA: codigo de una ficha de la tabla empresa.

4

5 AUXILIAR 1: cddigo de una ficha de la tabla auxiliar 1 (si estan configuradas).
6 AUXILIAR 2: cddigo de una ficha de la tabla auxiliar 2 (si estan configuradas).
7

AUXILIAR 3: codigo de una ficha de la tabla auxiliar 3 (si estan configuradas).

En la figura que tenemos a continuacion, podemos ver un ejemplo de la pantalla de
vehiculos, con una de las tablas auxiliares configurado con el nombre ORIGEN.

Figura 20.Pantalla tabla vehiculo
El proceso de exportacion e importacidon es idéntico en todas las tablas y se le ha dedicado
un apartado: Exportando datos, Importando datos.

3.4.1 CREANDO UNA NUEVA FICHA

Para crear una nueva ficha de vehiculo, se debe pulsar la tecla NUEVO<F1> desde la
pantalla de “A.B.M.C VEHICULO”.

Se abrird un menu donde se pueden llenar todos los campos que posee esta tabla.

Figura 21. Crear una ficha vehiculo
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3.5

3.6

3.7

3.8

Una vez rellenados todos los campos deseados, pulsar la tecla GUARDAR<F3>. Si el
proceso es correcto, aparecera un mensaje de confirmacion.

Para los campos que hacen referencia a otras tablas, se debe introducir el cédigo
de estas, se puede acceder a la tabla seleccionado con la tecla CTRL + INTRO

3.4.2 MODIFICANDO UNA FICHA

El menu desplegable es completamente idéntico a cuando creamos una nueva ficha,
con la diferencia que los campos apareceran rellenados con los datos de la ficha
seleccionada.

Al modificar una ficha usando la tecla NUEVO<F2> nos permitird crear una nueva
ficha, esta funcidén es util cuando queremos aprovechar campos de fichas existentes.

3.4.3 BORRANDO UNA FICHA

Para borrar una ficha desde la pantalla de tabla pulsar BORRAR <F3>, un mensaje de
confirmacién aparecera con el codigo de la ficha a borrar. Pulsar Sl, si se esta seguro
gue se desea eliminar esa ficha de la tabla.

TABLA PRODUCTO

La tabla producto, como se ha comentado en el apartado de configuracion de tablas se
puede modificar su nombre y tiene los siguientes campos:

1 CODIGO: cédigo del producto
2 DESCRIPCION: descripcion del cédigo.

TABLA EMPRESA

La tabla empresa, como se ha comentado en el apartado de configuracidn de tablas se puede
modificar su nombre y tiene los siguientes campos:

1 CODIGO: cédigo de empresa
2 DESCRIPCION: descripcion del cédigo.

TABLAS AUXILIARES

Las tablas auxiliares, que como se ha comentado en el apartado de configuracion de tablas
se puede modificar su nombre y tienen los siguientes campos:

1 CODIGO: cédigo del auxiliar
2  DESCRIPCION: descripcion del cédigo.

EXPORTANDO DATOS

La exportacidon de datos de la base de datos nos permite crear un fichero “.csv” a partir de
los datos que tenemos en el equipo.

El proceso de exportacidn de todas las tablas es idéntico, de forma que se ha escogido la
tabla PRODUCTO para el ejemplo.
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CONFIGURACION DE EXPORTACION

Figura 22. Configuracion exportacion de una tabla

Los parametros que se permiten configurar son:

e MODO CANAL: canal donde realizar esta exportacion. El canal puede ser
“USB” o “PORT X” (siempre que se estén configurado alguno de los puertos
del equipo).

e TIPO FICHERO: formato a exportar, el unico disponible es CSV.

e podemos seleccionar si deseamos cabecera en el fichero CSV o no.

Si se ha configurado el canal “USB” la tecla F4 aparecera SIGUIENTE para pasar a
seleccionar el directorio en el cual deseamos exportar la tabla, por otro lado, si se ha
seleccionado el canal “PORT X” aparecerd EXPORTAR para empezar el proceso de
exportacion (Ir a Exportacién en proceso)

SELECCIONAR DIRECTORIO

La Figura 23 muestra un ejemplo de seleccidn de directorio. Si visualiza el menu
desplegable sin ninguna carpeta es porque el directorio que se ha seleccionado no
contiene ningun subdirectorio al que acceder. Tenga en cuenta que no aparece
ningun fichero de ningun directorio en esta modalidad.
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Figura 23. Seleccion de directorio exportacion tabla

El directorio en el cual se realizara la exportacion del fichero, es el directorio que
aparece arriba del menu desplegable, en el caso de la Figura 23 el directorio es el
“/SD_FAT”.

El nombre del fichero exportado es: “<NOMBRE_TABLA>_ <FECHA>.csv”
3.8.3 EXPORTACION EN PROCESO

Finalmente, tanto si se ha seleccionado canal USB o PORT X, una vez se pulsa la tecla
EXPORTAR el menu desplegable desaparece y empieza el proceso de exportacion.

Figura 24.Proceso de exportacion de tabla

Si el proceso ha terminado correctamente deberd aparecer el mensaje de
“CORRECTO” en la pantalla.

3.9 IMPORTANDO DATOS

La importacion de datos de la base de datos nos permite cargar un fichero “.csv” de nuestra
base de datos del servidor al equipo.
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ARCHIVO A IMPORTAR

El fichero “.csv” a importar debe contener las columnas separado por ‘;’. Todas las
tablas excepto vehiculos requieren dos columnas, una primera columna que sea el
CODIGO y una segunda la DESCRIPCION.

A continuacidén, se puede observar un ejemplo de fichero de producto (.csv) a
importar.

CODIGO; DESCRIPCION
PROD10; Producto 10
PROD100; Producto 100
PROD101; Producto 101
PROD102; Producto 102
PROD103; Producto 103
PROD104; Producto 104
PROD105; Producto 105
PROD106; Producto 106

Para el caso de la tabla VEHICULO, requiere las siguientes columnas en este orden:
matricula, tara del vehiculo, producto, empresa y los auxiliares activos.

A continuacion, se puede observar un ejemplo de un fichero de vehiculos (.csv) con
los tres campos auxiliares como: Origen, Destino, Muelle de carga.

VEHICULO; TARA; PRODUCTO; EMPRESA; ORIGEN; DESTINO; MUELLE
Al1; 2300; PROD100; EMPR10; BCN; MAD; A12
A22; 5600; PROD2; EMPR3; MAD; BCN; A13

Antes de importar una tabla a la base de datos, se recomienda realizar una copia
de seguridad. Todas las fichas de la tabla a importar serdn borradas
automdticamente durante el proceso.

CONFIGURACION DE IMPORTACION

El proceso de importacion de igual manera que la exportacion es idéntico para todas
las tablas, asi que de nuevo se ha escogido la tabla PRODUCTOS para el ejemplo.
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Figura 25. Configuracion de importacion de una tabla

Los parametros que se permiten configurar son:

e MODO CANAL: canal usado para realizar la importacién. El canal
Unicamente puede ser “USB”

e TIPO FICHERO: formato a exportar, el unico disponible es CSV.

e CABEZERA: podemos seleccionar si el fichero que cargaremos tiene una
cabecera o no.

3.9.3 SELECCIONAR EL FICHERO A IMPORTAR

Una vez seleccionada la configuracion de importacidn, al pulsar SIGUIENTE nos
aparecera la seleccién del fichero a importar.

Solo se visualizard en pantalla las carpetas para poder navegar a través de los
subdirectorios y ficheros con extension “.csv” para poder seleccionar el que
deseamos importar.

. Figura 26. Seleccion del fichero a importar de una tabla .
El fichero se puede seleccionar pulsando la tecla ENTER (el fichero seleccionado

cambiara de color a azul) si se vuelve a pulsar la tecla de puede deseleccionar.
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El proceso de importacion se puede empezar de dos formas distintas, la primera
pulsando la tecla IMPORTAR con un fichero seleccionado como se ha comentado en
el parrafo anterior o también si no se tiene ningun fichero seleccionado el elemento
al pulsar la tecla IMPORTAR se escogera el fichero que el selector tenga como foco
(fichero seleccionado con el marcador rojo).

3.9.4 IMPORTACION EN PROCESO

Si el fichero que se ha seleccionado es correcto, el menu desplegable desaparecerd
y empezara el proceso de importacion.

Este proceso puede durar varios segundos e incluso algun minuto dependiendo del
tamafio del fichero a importar. Por favor, sea paciente.

Una vez el proceso ha terminado correctamente debera aparecer el mensaje de
“CORRECTOQO” en la pantalla.
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4 HISTORICO

4.1

4.2

INTRODUCCION

La pantalla de histérico permite visualizar todas las pesadas con niumero de ticket. Las
pesadas estdn ordenadas por numero de ticket, de manera que la primera pesada que se
visualiza es la Ultima realizada y, por lo tanto, con el nimero de ticket mayor.

Figura 27. Tabla de histdrico

Es posible moverse por la tabla de histérico mediante las teclas de flecha tanto arriba, abajo
para moverse por las diferentes pesadas y las flechas derecha, izquierda para ver los demas
campos.

Se puede buscar una pesada por nimero de ticket o por nimero de DSD (Memoria ALIBI)
haciendo uso del pulsador BUSCAR<F3>. Al pulsar aparecera un menu desplegable con un
campo que nos permite escoger que tipo de busqueda queremos realizar y otro campo que
permite entrar el nimero del registro a buscar.

Para mostrar de nuevo todos los elementos pulsar VER TODO<F4>
CONFIGURACION DE FILTROS

Si se quiere visualizar unas determinadas pesadas en la tabla de histérico es posible
aplicando filtros a los campos.

Para abrir el menu de configuracion de filtros se debe pulsar la tecla FILTROS<F1>. Se observa
como aparece el menu de la Figura 28.
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4.3

Figura 28. Filtrado de campos histérico

El filtrado se realiza por campo y por caracter empezando por la izquierda, de manera que,
si en el campo matricula introducimos “ABC”, solamente visualizaremos las matriculas que
empiezan por “ABC”

Es posible resetear todos los campos de la configuracion de filtros pulsado la tecla
RESETEAR<F2>.

EL filtro de aplica de forma automadtica una vez se han tecleado los caracteres, una vez que
deseemos ver la tabla con los filtros que hemos aplicado simplemente pulsar la tecla
SALIR<F1>.

Cada vez que se aplica un filtro si observamos la parte superior de la pantalla el nimero de
pesadas que la tabla muestra deberia ir cambiando.

EXPORTACION HISTORICO
Se puede exportar uno o varios campos del histérico de pesadas, pulsando EXPORTAR<F2>.

El primer paso es configurar los filtros que se deseen, podemos ignorar este paso pulsando
SIGUIENTE<F4>.

En caso que se opte por configurar filtros el procedimiento es el mismo que el descrito en el
apartado Configuracién de filtros.

El siguiente paso es seleccionar los campos del histdrico que se deseen exportar, mediante
el boton TODOS<F2> se seleccionan todos los campos.
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Figura 29. Seleccién de campos a exportar historico
Una vez se tengan los campos a exportar, pulsar nuevamente SIGUIENTE<F4> para continuar
con el proceso.

A continuacion, se debe seleccionar el canal por el cual se quiere exportar los campos
seleccionados del histérico: “USB” o “PORT X” y el formato de exportacion: CSV o RAW. CSV
es fichero separado por punto y coma, mientras que en RAW los campos estan separados en
forma de columna como si de un listado se tratase.

Figura 30. Modos de exportacion del histérico

Una vez configurado el modo de exportacion, si se ha seleccionado canal USB, en el ultimo
paso se debe seleccionar el directorio en el cual se almacenarad el fichero.

En caso contrario el proceso de exportacidon empezara al pulsar la tecla EXPORTAR<F4>.

En todos los pasos, se puede hacer uso de la tecla ANTERIOR <F1> para volver atrds
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4.4 RECUPERAR TICKET

Se puede recuperar un ticket de una pesada con numero de ticket. El selector de color verde
nos indica que pesada tenemos seleccionada en todo momento, si se pulsa la tecla
IMPRIMIR<F5> automdticamente se imprime ese ticket.

4.5 BUSCAR REGISTRO DSD O TICKET

Desde la pantalla Histérico, pulsando la tecla BUSCAR<F3> nos aparece el siguiente menu
desplegable:

Los parametros del menu desplegable son:

e BUSCAR POR: selecciona que tipo de registro se desea buscar, las opciones a escoger
son “NUM.DSD” o “NUM.TICKET”.
e NUMERO: nimero del registro.

Una vez completados los datos de los parametros pulsar el boton BUSCAR<F3>,

Si se ha seleccionado la opcién “NUM.TICKET” aparecera en pantalla el siguiente menu:

En caso de haber seleccionado la opcién “NUM.DSD” aparecerd esta otra opcion:
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En ambos casos pudiendo imprimir un ticket con el boton IMPRIMIR<F4>

39



VISOR DE PESO VERSION 2022.1

5 TRANSITO
5.1 INTRODUCCION

La pantalla transito permite la visualizacion de todos los vehiculos que estan en transito, es
decir, vehiculos que se ha registrado una primera pesada.

Es posible acceder a la pantalla de transito desde la pantalla principal pulsando en el botén
TRANSITO<F6>, siempre y cuando no estemos realizado una pesada, en ese caso el botén F6
es usado para realizar la validacion de la pantalla.

Figura 31. Pantalla transito

Los vehiculos son seleccionables mediante uso de las flechas del teclado para moverse a
través de los vehiculos y poder seleccionar el deseado.

Una vez se ha seleccionado un vehiculo, aparecen los siguientes botones adicionales:

e INFO <F1>: Mediante el cual se visualiza informacién acerca del vehiculo que se ha
seleccionado.

e BORRAR <F2>: Borrar el vehiculo seleccionado de transito.

e RECUPERAR <F3>: Recuperar un vehiculo que tenemos en transito para realizar una
segunda pesada.

e VOLVER <F6>: Volver al menu principal.

En el caso que se tenga mas de 25 vehiculos en transito, desde el ultimo vehiculo se puede
ir a la pagina siguiente y también apareceran las teclas Av. Pag. y Re.Pag para poder navegar
entre las paginas.

Cada pdgina de transito estd formada por un total de 25 vehiculos con un madximo de 4
pdginas

5.2 VISUALIZAR UN VEHICULO

Como se ha comentado en el apartado anterior, una vez se ha seleccionado el vehiculo
deseado, haciendo uso del botdon INFO<F1>, aparece el menu desplegable que se observa en
la siguiente figura.
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5.3

5.4

Figura 32. Visualizacion informacion transito

Todos los campos de la ficha del vehiculo aparecen de color amarillo eso nos indica que no
es posible modificar ningin campo.

Mediante las flechas del cursor arriba y abajo podemos visualizar los campos que no se
muestran en pantalla.

RECUPERAR UN VEHICULO

Una vez se ha seleccionado el vehiculo deseado, haciendo uso del botén RECUPERAR<F3>,
automaticamente volveremos a la pantalla principal con todos los datos del vehiculo listos
para realizar una segunda pesada.

IMPRIMIR TICKET PRIMERA PESADA

Es posible recuperar un ticket de una primera pesada (pesada en transito) desde la pantalla
VEHICULQOS EN TRANSITO

Se debe seleccionar el vehiculo deseado, pulsar la tecla INFO<F1> y desde el menu
desplegable, pulsar la tecla IMPRIMIR<F4>.
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6 INFORMES

Para acceder a la pantalla de informes desde la pantalla principal, es necesario ir primeramente
al menu de usuario con la tecla MENU<F1> y buscar la segunda opcién también pulsando la
tecla INFORMES<2>.

Esta pantalla permite la configuracion de hasta 128 configuraciones de informes distintas. Cada
informe esta compuesto por un nombre identificador de 8 caracteres como mdaximo, el canal
por el que se enviara el informe y un total de hasta 8 columnas que pueden ser configuradas
con el campo que se desee.

6.1 ANADIR UN NUEVO INFORME

Para afiadir un nuevo informe a la lista de informes, se debe pulsar la tecla NUEVO<F1>. Una
vez realizada la accion, aparecera un menu desplegable que por defecto solo tiene dos
campos, el nombre del informe y el canal seleccionado.

Para afiadir campos pulsado la tecla ANADIR<F2> se irdn incrementando los items
configurables. Por defecto al afiadir un nuevo campo, esté contiene el campo “FECHA”
pulsado sobre el item se desplegara un menu seleccionable dénde se podra escoger que
campo deseamos.
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En la siguiente figura observamos un ejemplo de informe configurado con los campos:

e NOMBRE: NETO MES

e CANAL: IMPR.LOCAL (Impresora Local)
e COLUMNA 1: FECHA

e COLUMNA 2: EMPRESA

e COLUMNA 3: NETO

Una vez se tiene la configuracion de columnas deseado, pulsar la tecla FILTROS<F4>. Si no se
quiere afiadir ningun filtro puede ignorar el siguiente paso y pulsar nuevamente la misma
tecla GUARDAR<F4>,

6.2 ANADIR FILTROS

Esta opcion es accesible tanto si deseamos anadir como editar un informe. Esta opcion
siempre esta disponible después de haber configurado un informe como se ha explicado en
el apartado anterior.

El filtrado se realiza por campo y por caracter empezando por la izquierda, de manera que,
si en el campo matricula introducimos “ABC”, solamente visualizaremos las matriculas que

empiezan por “ABC”.
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6.3

6.4

6.5

El Unico caso excepcional es el campo Fecha. En este campo si no queremos usar este filtro
el campo debe estar con todos los valores a 0 como se puede ver en la anterior ilustracion.

BORRANDO UN INFORME

Para borrar un informe desde la pantalla de listado de informes pulsar BORRAR <F3>, el
siguiente mensaje de confirmacion aparecerda con el nombre del informe a borrar. Pulsar S,
si se estd seguro que se desea eliminar esa configuracién de informe.

CANALES DE ENVIO DE INFORME

Como se ha comentado en el apartado de afiadir un informe, uno de los campos de los que
disponen los informes es el canal, el desplegable de canal puede variar dependiendo de la
configuracion del equipo.

Las posibilidades son:

e IMPR. LOCAL: Impresora local (si esta disponible en el equipo)

e PORT 1 (en caso de tener este puerto serie configurado como impresora)
e PORT 2 (en caso de tener este puerto serie configurado como impresora)
e ETHERNET (en caso de tener Ethernet en el equipo)

e USB DEVICE (en caso de tener conexion USB device en el equipo).

IMPRIMIR UN INFORME

Una vez tenga configurados una lista de informes personalizados, con o sin filtros puede
imprimir el informe de manera muy facil simplemente pulsado el boton IMPRIMIR<F5>.

El informe se enviard directamente por el canal seleccionado.
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7 COPIA DE SEGURIDAD Y RESTAURACION
7.1 INTRODUCCION

Para acceder a la pantalla de copia de seguridad y restauracion, desde el menu de usuario se
debe pulsar la tecla <5> “COPIA SEG.”

Esta pantalla permite configurar copias de seguridad periddicas, realizar una copia de
seguridad de forma manual y restaurar una copia de seguridad realizada anteriormente.

Para que se pueda realizar una copia de seguridad, el equipo debe permanecer encendido.

El fichero que genera la copia de seguridad tiene una extension “.bkp”.

Figura 33. Pantalla copia seguridad

7.2 CREAR UNA COPIA DE SEGURIDAD

Para empezar una copia de seguridad manualmente, pulsar la tecla COPIA SEG <F1>, el
siguiente menu desplegable aparecera:

Figura 34. Seleccionando campos a copiar
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Primeramente, se deben seleccionar los campos que se desean copiar, se pueden seleccionar
todos haciendo uso de la tecla TODOS<F2>.

Una vez se tienen los campos seleccionados, pulsar siguiente y el canal donde se realizara la
copia, USB, PORT x. Por defecto y en la gran mayoria de casos, la copia de seguridad se
realizard en una memoria USB.

Figura 35. Modo canal copia seguridad

Finalmente, si se ha seleccionado canal USB, se debe seleccionar el directorio en el cual se
desea realizar la copia de seguridad de los campos seleccionados previamente.

7.3 RESTAURAR UNA COPIA DE SEGURIDAD

Para restaurar una copia de seguridad existente, introducir una memoria USB en uno de los
dos puertos USB. La restauracién de datos solo es posible mediante un fichero “.bkp” usando
el puerto USB.

Figura 36. Modo restauracion copia seguridad

Pulsar siguiente para seleccionar el fichero a restaurar, el gestor de ficheros solo mostrara
las carpetas y los ficheros con extension “bkp”.
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Para empezar el proceso de restauracion, pulsar el botdn RESTAURAR<F4> cuando tenga el
fichero que desea restaurar seleccionado.

Puede seleccionar un fichero con la tecla INTRO, verd como el nombre del fichero cambia
a azul, eso le indicara que tiene un fichero seleccionado
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Por defecto la gestién de usuarios del equipo esta deshabilitada, es decir si no hay ningln
usuario definido en la lista, el equipo considera que no queremos tener esta funcionalidad

activa.

Esta pantalla permite la configuracién de hasta 128 usuarios con un codigo de identificacion del
1 al 999, un nombre de usuario que serda usando en la pantalla de inicio de sesidn, una
contraseiia de hasta 16 caracteres y finalmente un grupo de permisos.

8.1 ANADIR UN NUEVO USUARIO

Para afiadir un nuevo usuario a la lista de usuarios desde la pantalla Gestion Usuarios pulsar
la tecla NUEVO<F1>, un menu desplegable aparecera mostrando los siguientes campos
configurables.

8.1.1 GRUPOS DE PERMISOS

consulta, nunca podrd crear, ni editar ni borrar ningun registro.

NUM.USUARIO: Numero identificador del usuario
NOMBRE DE USUARIO: Nombre que usara el usuario para iniciar sesion.

PASSWORD: Contrasefia que usara el usuario para iniciar sesion.

PERMISOS GRUPO: Grupo al que pertenece el usuario, ver Grupos de permisos.

Hay tres posibles opciones de permisos que se le puede dar a un usuario:

MENU
GRUPO MENU PRINCIPAL MENU DE USUARIO PROGRAMACION
BASICO Si No * No
SERVICIO Si Si No
ADMINISTRADOR Si Si Si

* Un usuario del grupo bdsico, tendrd acceso limitado de las bases de datos en modo

8.2 INICIAR SESION

Es posible iniciar sesién desde la pantalla inicial (este se activard automaticamente si hay
como minimo un administrador y otro tipo de usuario en la base de datos de usuarios, en
caso contrario se considera que no es necesario la autentificacion).
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8.2.1 HE OLVIDADO EL USUARIO Y/O CONTRASENA

Con el numero de serie del equipo, se dispone de un codigo PUK para desbloquear el
equipo en caso de haber configurado el equipo con gestion de usuarios y tener un
administrador creado.
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9

CONFIGURACION DE TICKETS

Se puede acceder a la pantalla de configuracién de tickets, desde el menu de usuario pulsando
TICKETS<3>.

9.1

9.2

CONFIGURAR QUE IMPRESORA USAR

El primer campo permite configurar que puerto se desea usar para la impresién del ticket,
dependiendo la configuracidn de los puertos serie apareceran las siguientes opciones en tipo
de impresora:

e LOCAL
e PORT 1 (en caso de tener este puerto serie configurado como impresora)
e PORT 2 (en caso de tener este puerto serie configurado como impresora)

Ademas, los otros pardmetros que se permiten configurar son:

e IMPRIMIR 1ra PESADA: Permite seleccionar si se desea ticket en el caso de una
primera pesada.

e TICKET 1ra PESADA: Permite seleccionar que configuracion de ticket se desea usar,
si la estandar o la personalizada.

e IMPRIMIR 2da PESADA: Permite seleccionar si se desea ticket en el caso de una
segunda pesada.

e TICKET 2da PESADA: Permite seleccionar que configuracion de ticket se desea usar
para la segunda pesada, si la estandar o la personalizada.

e REPETIT TICKET: Podemos seleccionar No, Manual o Automatico. Si se selecciona
Manual después de cada pesada se preguntara si se desea una nueva impresién de
ticket. Si se selecciona Automatico, un nuevo campo aparecera para introducir el
numero de repeticiones de tickets que se desean.

PERSONALIZACION DE TICKET

Se puede acceder a la pantalla de personalizacidon de ticket pulsando editar desde la pantalla
de configuracion de tickets. La mayor parte de la pantalla la ocupa el modelo de ticket que
gueremos editar compuesto de distintos campos o items que poder afadir o quitar. Cada
uno de esos campos tienen una funcionalidad especifica (Hora, fecha, peso neto, etc...), y
pueden colocarse en la posicidn del ticket que se desee dentro de los limites establecidos.
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Hay tener en cuenta que algunas funcionalidades como el numero de ticket, por ejemplo,
solo estan disponibles en el formato de 22 pesada.

En la parte superior derecha se pueden ver varios campos informativos del ticket a editar.

e Formato de ticket: Especifica si es un ticket para la primera pesada o segunda. Por
defecto siempre sale el ticket de primera pesada al entrar en la pantalla.

e Linea ticket: Nos indica en que linea del ticket se encuentra el campo o item
seleccionado. El ticket esta limitado a 30 lineas.

e Columna ticket: Nos indica en que columna empieza el campo seleccionado. El
numero maximo de columnas del ticket es 40.

e Numero de campo: Indica el nimero de items o campos utilizados en el ticket. El
maximo numeros de campos que puede tener un ticket es 30.

En la parte inferior hay una serie de botones que permiten realizar acciones de edicién del
ticket.

9.2.1 OPCIONES

Nos permite seleccionar entre los diferentes formatos de ticket a editar (ticket 1ra
Pesada o ticket Segunda Pesada).
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En la ventana emergente estd la opcion de RESET que permite inicializar el ticket
seleccionado al formato que viene por defecto en el equipo.

Si se elige cambiar de formato aparece un mensaje preguntando si quieres guardar
el ticket personalizado antes.

9.2.2 ANADIR

Permite afiadir un nuevo item al ticket. Si se llega al maximo numero de items se
deshabilita el boton hasta que se elimine algin campo.

En la ventana emergente que aparece te permite elegir la funcionalidad que quieres
darle a este nuevo campo.

9.2.3 INSERTAR

Permite insertar un item antes del campo que tenemos seleccionado. Si se llega al
maximo numero de items del ticket se deshabilita el botén hasta que se elimine alguin
campo.

En la ventana emergente que aparece te permite elegir la funcionalidad que quieres
darle a este nuevo campo de la misma forma que con la opcion de Afadir.
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9.2.4 BORRAR

Borra el campo seleccionado en ese momento.
9.2.5 GUARDAR

Se guardan los datos del ticket seleccionado
9.2.6 VOLVER

Se vuelve a la pantalla de configuracion del ticket.
9.2.7 MOVERSE POR LOS CAMPOS

Mediante la tecla TAB del teclado de PC o la equivalente del teclado alfanumérico se
puede ir seleccionando los diferentes campos del ticket. En el caso de ser un item con
funcionalidad de texto, pulsando la tecla INTRO puedes editar el texto que saldra en
ese campo.

Los cursores del teclado permiten cambiar la posicién del campo seleccionado.
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10 MENU DE COMUNICACIONES

Al pulsar sobre botén -COM- <4> desde el menu de programacion, una nueva pantalla aparece
con todas las configuraciones de comunicacion posibles que tiene el equipo.

Incluye los parametros relacionados con las diferentes formas de comunicacion serie de que
dispone el equipo para el envio o recepcion de informacién de peso de/hacia el exterior como
son RS232, RS485, USB, Via Radio, Ethernet, Wifi, etc.

El equipo automaticamente reconoce que puertos de comunicacion dispone el equipo, asi que
solo apareceran en la pantalla activados los que se permitan configurar para el equipo.

Pulsando el botédn PORT SERIE <1>, se accede al menu de configuracién del puerto serie.

Solo aparecerdn activos los puertos de comunicacion de los que disponga el equipo.

10.1 PUERTO SERIE

La primera opcién que podemos seleccionar es el tipo de puerto: PORT1, PORT2 y/o
dependiendo la configuracion de su equipo USB DEV.

La segunda opcion seleccionamos el tipo de conexion, que puede ser:

¢ NO
e PC
e |MPRESORA

e ETIQUETADORA
e REPETI. EMISOR
e REPETI. RECEPTOR

Dependiendo de la opcidn seleccionada los siguientes campos cambiaran en funcién del
tipo de conexidn seleccionada.

En los siguientes apartados se detallardn las opciones especificas para cada conexion
disponible en el sistema.

10.1.1 IMPRESORA

Los parametros a configurar seleccionado conexién con una impresora son:
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TIPO: modelo de impresora. (STD-Epson estandar, CUSTOM-serie plus)
LINEAS: numero de lineas en blanco al final de ticket. Por defecto 8.

CUTTER: disponibilidad de mecanismo de corte de papel en la impresora.
CONTROL FLUJO: tipo de control de flujo en la comunicacion. Los posibles
valores seleccionables son: por software XON-XOFF o mediante retardo de
tiempo después de cada impresion de linea (RETARDO).

RETARDO IMP.: (esta opcion solo esta visible si el control de flujo esta
seleccionada la opcion retardo). Permite la anadir un retardo en fracciones de
0,5 segundos.

Una vez configurados los parametros debemos pulsar la tecla CONEXION<F2> y se
abrira la siguiente ventana emergente.

10.1.2 PC

BAUD RATE: Permite configurar la velocidad de comunicacion de la interface.
Permite seleccionar todas las velocidades normalizadas desde 1200 hasta
115200 bps. Su valor por defecto es 9600.

TRAMA: Permite seleccionar tramas de 7 u 8 bits de datos, 1 o 2 bits de stop
y paridades n (sin paridad), e (even o par) y o (odd o impar) en todas sus
combinaciones. Su valor por defecto es -n81- (8 bits de datos, 1 de stop y sin
paridad).

Los parametros a configurar seleccionado conexién con PC son:

ENVIO: condicion de inicio de transmision de datos de peso hacia un
ordenador (CONTINUO, MANUAL, ESTABLE).

ENVIOS POR SEG: Nos permite configurar la cadencia de transmision de datos
de peso cuando se configura el equipo para envié continuo en una conexién
a ordenador (PC).
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Una vez configurados los parametros debemos pulsar la tecla CONEXION<F2> y se
abrira la siguiente ventana emergente.

e PROTOCOLO: Seleccion del protocolo de comunicacion para una conexion del
equipo con un ordenador.

e BAUD RATE: Permite configurar la velocidad de comunicacion de la interface.
Permite seleccionar todas las velocidades normalizadas desde 1200 hasta
115200 bps. Su valor por defecto es 9600.

e TRAMA: Permite seleccionar tramas de 7 u 8 bits de datos, 1 o 2 bits de stop
y paridades n (sin paridad), e (even o par) y o (odd o impar) en todas sus
combinaciones. Su valor por defecto es -n81- (8 bits de datos, 1 de stop y sin
paridad).

Los protocolos de comunicacidon que dispone el equipo, estan detallados en el anexo
de este mismo documento.

10.1.3 ETIQUETADORA
Los parametros a configurar seleccionado conexién con una etiquetadora son:

e TIPO: modelo dela etiquetadora. (EPSON o GODEX)
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e CONTROL FLUJO: tipo de control de flujo en la comunicacién. Los posibles
valores seleccionables son: por software XON-XOFF o mediante retardo de
tiempo después de cada impresion de linea (RETARDO).

e RETARDO IMP.: (esta opcion solo esta visible si el control de flujo esta
seleccionada la opcion retardo). Permite la anadir un retardo en fracciones de
0,5 segundos.

10.1.4 REPETIDOR EMISOR

Determina el tipo de protocolo de comunicacidon para la conexiéon del equipo
funcionando en modo Repetidor-EMISOR.

Permite seleccionar entre los protocolos (SENSOC) correspondiente al protocolo
antiguo de transmisién de SENSOCAR (y ser compatible con equipos antiguo) v el
nuevo protocolo (SENS.NW).

Una vez configurados los pardmetros debemos pulsar la tecla CONEXION<F2> y se
abrira la siguiente ventana emergente.

e PROTOCOLO: Seleccion del protocolo de comunicacion para una conexion del
equipo con un ordenador. Solo se permite SENSOC.
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BAUD RATE: Permite configurar la velocidad de comunicacién de la interface.
Permite seleccionar todas las velocidades normalizadas desde 1200 hasta
115200 bps. Su valor por defecto es 9600.

TRAMA: Permite seleccionar tramas de 7 u 8 bits de datos, 1 o 2 bits de stop
y paridades n (sin paridad), e (even o par) y o (odd o impar) en todas sus
combinaciones. Su valor por defecto es -n81- (8 bits de datos, 1 de stop y sin
paridad).

10.1.5 REPETIDOR RECEPTOR

Configura la conexién del equipo para funcionar como Repetidor-RECEPTOR.

El submenu permite seleccionar entre mas de 40 tipos de protocolo diferentes
(opcidn PROTOC), el envio hacia el equipo Repetidor-EMISOR.

Los parametros a configurar seleccionado conexién con una impresora son:

ENVIO TECLAS: envia el estado de las teclas.

MSG ERROR COM: su comportamiento en caso de pérdida de comunicacion
con el equipo Repetidor-EMISOR (ERR.COM).

DECIMALES: numero de decimales de la informacién de peso recibida, datos
necesarios para un tratamiento correcto de los valores de peso recibidos.
FONDO ESCALA: informacién de peso limitada.

Una vez configurados los parametros debemos pulsar la tecla CONEXION<F2> y se
abrira la siguiente ventana emergente.

PROTOCOLO: Seleccion del protocolo de comunicacidn para una conexion del
equipo con un ordenador. Solamente aparecen aquellos protocolos que
disponen de funcionamiento como repetidor.

BAUD RATE: Permite configurar la velocidad de comunicacién de la interface.
Permite seleccionar todas las velocidades normalizadas desde 1200 hasta
115200 bps. Su valor por defecto es 9600.

TRAMA: Permite seleccionar tramas de 7 u 8 bits de datos, 1 o 2 bits de stop
y paridades n (sin paridad), e (even o par) y o (odd o impar) en todas sus
combinaciones. Su valor por defecto es -n81- (8 bits de datos, 1 de stop y sin
paridad).
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10.2 PUERTO ETHERNET

El puerto Ethernet solo es posible configurarlo como conexién a PC.

Los parametros a configurar seleccionado conexién a PC son:

e ENVIO: condicidén de inicio de transmision de datos de peso hacia un ordenador
(CONTINUO, MANUAL, ESTABLE).

e ENVIOS POR SEG: Nos permite configurar la cadencia de transmisién de datos de
peso cuando se configura el equipo para envid continuo en una conexién a
ordenador (PC).

Una vez configurados los pardmetros debemos pulsar la tecla CONEXION<F2> y se abrird la
siguiente ventana emergente.

e PROTOCOLO: Seleccion del protocolo de comunicacién para una conexién del
equipo con un ordenador.

e TIPO IP: Fija o dinamica.

e |IP: Si se ha seleccionado tipo fija, podemos introducir la IP que deseamos fijarle al
equipo.

e PUERTO: Permite configurar manualmente el puerto por el que enviara las tramas
(Por defecto: 10001)
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10.3 RADIO
Un equipo con radio, permite configurar dos tipos de conexion:

e Repetidor Emisor
e Repetidor Receptor

10.3.1 REPETIDOR EMISOR

Determina el tipo de protocolo de comunicacién para la conexién del equipo
funcionando en modo Repetidor-EMISOR.

No hay ninguna funcionalidad especifica que configurar en este modo.
10.3.2 REPETIDOR RECEPTOR

Configura la conexién del equipo para funcionar como Repetidor-RECEPTOR.

Los parametros a configurar son:

e ENVIO TECLAS: envia el estado de las teclas.
e MSG ERROR COM: su comportamiento en caso de pérdida de comunicacion
con el equipo Repetidor-EMISOR (ERR.COM).
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e DECIMALES: numero de decimales de la informacién de peso recibida, datos
necesarios para un tratamiento correcto de los valores de peso recibidos.
e FONDO ESCALA: informacidn de peso limitada.

10.3.3 CONFIGURACION CONEXION

Pulsando la tecla CONEXION<F2> y se abrird la ventana emergente de configuracion
de la conexion.

e PROTOCOLO: seleccidén del protocolo de comunicacidn para una conexion del
equipo con un ordenador.

e CANAL: selecciona el canal de envid/recepcion de la radio.

e NUMERO: fijacion de nimero especifico del equipo.

e POTENCIA: permite seleccionar la potencia de emisidn de la comunicacion de
radiofrecuencia. Los valores son: -3dbm, Odbm, 6dbm y 15dbm.
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11 AJUSTES DE USUARIO
11.1 CAMBIAR HORA'Y FECHA DEL SISTEMA

Para modificar la hora y la fecha del sistema, se debe ir primeramente al menu de usuario
y pulsa la opcion AJUSTE <8>. Una vez dentro pulsar la tecla FECHA/HORA <F1>.

Desde la pantalla pulsar el campo de FECHA y/u hora si se desea modificar y después de
cambiar los valores pulsar la tecla GUARDAR<F5>.

11.2 DIAGNOSTICO DEL SISTEMA

El equipo dispone de una opcidn para diagnosticar el estado de las células de carga
conectadas en el equipo. Dependiendo si nuestro equipo es analdgico o digital la pantalla
de diagndsticos serd diferente, adaptada a las necesidades de cada una.

El peso que se visualiza en esta pantalla estd en alta resolucion

11.2.1 CELULAS ANALOGICAS

Si nuestro equipo dispone de células analdgicas en la pantalla diagnostico
observaremos lo siguiente:

e MIN Kg: Minimo valor de kg que el equipo ha detectado.

e MAX Kg: Maximo valor de kg que el equipo ha detectado.

e ERRORES COMUNICACION: Nimero de veces que la célula de carga analdgica
ha mostrado error célula.

e ERRORES SOBRECARGA: Numero de veces que la célula se ha sobrecargado.
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11.2.2 CELULAS DIGITALES

Si nuestro equipo dispone de células digitales en la pantalla diagnostico
observaremos lo siguiente:

e Peso total de la plataforma en alta resolucion.
e Puntos/Peso de cada una de las células, en caso de dar error de comunicacién
estas se sefalizaran de color rojo.

11.3 IMPRIMIR LA CONFIGURACION DEL EQUIPO

Desde el menu de Ajustes es posible imprimir la configuracion actual del equipo, haciendo
uso de la tecla IMPR CONF<F3>. Se imprimira por la impresora que esta configurada en el
menu de tickets.

11.4 OTROS AJUSTES
Desde la pantalla de Ajustes de usuario, es posible modificar los siguientes pardmetros:

e TARA MANUAL: Permite la activacion o desactivacion de modificar la tara de forma
manual después de cada pesada.
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OBSERVACIONES: Permite la activacion o desactivacion del campo observaciones
al imprimir un ticket.

INICIO AUTO: Permite la activacion o desactivacién de iniciar una pesada
automaticamente después de superar el valor de pesada minima.

ANIM MENU LATERAL: Permite la activacidon o desactivacién de la animacidn del
menu desplegable de las pantallas.

ZUMBADOR: Permite la activacion o desactivacion del zumbador

TECLADO NUMERICO: (Solo aplica usando lexan) Al introducir los caracteres
alfanuméricos, si esta opcidn esta activada se empieza con los nimeros en vez de
las letras.

ACTIVAR PASO CERO: La entrada de un nuevo vehiculo se fuerza a que la bascula
pase por cero antes del siguiente vehiculo.
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